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Platforma szkoleniowa
Predictive Solutions

instrukcja podtaczania do Click Meeting

Zawarte w dokumencie informacje stanowia informacje zastrzezong i nie moga by¢ przekazywane
osobom trzecim bez zgody Predictive Solutions
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Podtgczanie do platformy szkoleniowej Predictive
Solutions

Zaproszenie do udziatu w wydarzeniu przesytane jest za pomocg poczty elektronicznej z adresu
znajdujacego sie w domenie clickmeeting.com.
Przyktadowo: Centrum Szkoleniowe <no-reply@clickmeeting.com>

W tresci zaproszenia znajdujg sie szczegétowe informacje dotyczace organizowanego wydarzenia
oraz dodatkowe opcje pozwalajgce miedzy innymi na:

e Dotaczenie do wydarzenia

e Akceptacja lub odrzucenie udziatu w wydarzeniu

e Zapisanie daty i godziny wydarzenia do kalendarza

e Weryfikacja, czy jakosé tacza internetowego jest wystarczajgca do udziatu w wydarzeniu

W przypadku wystgpienia ograniczen zwigzanych z wyswietlaniem tresci zaproszenie bezposrednio w
ramach klienta pocztowego, uzytkownik ma mozliwos¢ otwarcia dokumentu w oknie przegladarki
internetowej. Aby to zrobié nalezy kliknaé napis ktdra znajduje sie
na samej gérze zaproszenia.

Dotgczanie do wydarzenia

Aby dotgczy¢ do wydarzenia nalezy klikngé przycisk Dotgcz znajdujgcy sie w centralnej czesci
zaproszenia

Rysunek 1. Okno dotfqczania do wydarzenia

W przypadku wystgpienia problemoéw z dziataniem przycisku Dotacz uzytkownik ma mozliwosc
zaznaczenia linku znajdujacego sie ponizej (kolor niebieski) i przeklejenia go do okna przegladarki.

W przypadku prawidtowego wejscia na strone wydarzenia pojawi sie okno jak ponizej:
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WYDARZENIE

Organizator Predictive Solutions © 439-192-175

Twoje imie: S

Jan Kowalski

Email:

j-kowalski@gmail.com

Taken:

TR546W

Test konfiguracji systemu. Kliknij tuta)!

Jestem organizatorem!

Rysunek 2. Okno logowania do wydarzenia z wigczonym zabezpieczeniem uwierzytelniania poprzez Token

W polu Twoje imie nalezy wprowadzi¢ wtasne imie i nazwisko, a w polu Email nalezy podac adres
email na jaki zostato wystane zaproszenie do wydarzenia. Pole Token powinno zosta¢ wypetnione
automatycznie. W przypadu braku wartosci w tym polu nalezy zgtosi¢ sie do organizatora wydarzenia.
Na koniec klikamy przycisk WEJDZ.

W przypadku checi skorzystana z potaczenia audio, nalezy zezwoli¢ na wykorzystanie mikrofonu,
klikajac opcje Zezwalaj w oknie przegladarki.
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...iIckmeeting.com prosi o pozwolenie na:

&, Korzystanie z Twojego mikrofonu

Zezwalaj Blokuj

Rysunek 3. Okienko zgody na wykorzystanie przez platforme urzqdzenia typu mikrofon

Analogicznie wyrazamy zgode na wykorzystanie przez platforme kamery internetowej. W przypadku
uczestnikdw dostepnosé i wykorzystanie kamery jest opcjonalne.

...Ickmeeting.com prosi o pozwolenie na:

B Korzystanie z Twojej kamery

Zezwalaj Blokuj

Rysunek 4. Okienko zgody na wykorzystanie przez platforme urzqdzenia typu kamera

1.2. Potwierdzenie udziatu w wydarzeniu

Sekcja Odpowiedz daje uczestnikowi mozliwos¢ zaakceptowania lub odrzucenia udziatu w

wydarzeniu.
O
Zaakcept Odrzuc By¢ moze

Rysunek 5. Zaproszenie do wydarzenia - Sekcja OdpowiedZ

Aby zaakceptowac udziat w wydarzeniu nalezy kliknac ikone Zaakceptuj znajdujaca sie w lewej czesci
okna zaproszenia. Na stronie potwierdzajgcej udziat w wydarzeniu uczestnik ma mozliwos¢:

e przejscia bezposrednio do wydarzenia poprzez dedykowany link,
e zmiany statusu odpowiedzi (dostepne opcje to: Akceptuj, Odmawiam, Moze),

e pobrania informacji o terminie wydarzenia do formatu .ics lub bezpos$rednio do kalendarza
Google,

e ustalenia akcji przypominajgcej na X minut przed wydarzeniem.

1.3. Zapisanie daty wydarzenia do kalendarza

Istnieje réwniez mozliwos¢ dodania terminu wydarzenia bezposrednio do kalendarza.
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Dodaj do kalendarza

Dodaj wydarzenie do wybranego kalendarza

31 Google Calendar Hi Outlook

Rysunek 6. Zaproszenie do wydarzenia - Sekcja Dodaj do kalendarza

W ramach dostepnych opcji mozliwe jest zapisanie zdarzenia w formacie:

e Google Calendar
e Outlook
e |Cal
Wybranie pierwszej z dostepnych spowoduje zapisanie wydarzenia bezposrednio do kalendarza

Google (pod warunkiem, ze uzytkownik jest zalogowany do konta Google). W przeciwnym wypadku
zostanie poproszony o podanie stosownych poswiadczen.

Dla drugiej i trzeciej opcji nastgpi proba pobrania pliku w formacie .Ics, ktéry po uruchomieniu na
lokalnym komputerze utworzy obiekt typu Termin. Wewnatrz obiektu znajdg sie wszystkie niezbedne
do wziecia udziatu w wydarzeniu informacje.

Weryfikacja jakosci tgcza internetowego

W sekcji Przydatne wskazowki, znajdujacej sie w dolnej czesci zaproszenia istnieje mozliwosc
weryfikacji jakosci tgcza internetowego, w kontekscie wymagan platformy.

Przydatne wskazowki:

(SPHAWDZ POLACZ ENIE)

Rysunek 7. Zaproszenie do wydarzenia - Sekcja Przydatne wskazowki
Klikniecie w przycisk SPRAWDZ POLACZENIE spowoduje przejscie do bezpiecznej strony
internetowej, ktéra pozwala na weryfikacje zgodnosci takich elementdw jak:

e Szybkoscifacza internetowego

e Zgodnosci systemu operacyjnego

e Zgodnosci przegladarki internetowe;j
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Sprawdz swoj system

() Test potgczenia z Internetem

Predkosc¢ pobierania: 1040 Mbps, Predkosc¢ nadawania: 4.86
Mbps - Wszystko gotowel

WSKAZOWKI 5 PRZETESTUJ PONOWNIE

() System operacyjny

Windows 10.0 — Jestes gotowy do rozpoczecia wydarzenia na
Swoim systemie operacyjnym.

WSKAZOWKI

() Przegladarka

Chrome 81.0.4044 122 to Twoja przegladarka. Jestes gotowy do
pracy!

WSKAZOWKI

Rysunek 8. Sekcja weryfikacji systemu operacyjnego

W przypadku pojawienia sie zastrzezen po zakoniczeniu procedury testowej, nalezy zapoznac sie ze
wskazéwkami widocznymi pod kazdym z testow lub skontaktowaé bezposrednio z organizatorem
wydarzenia.

Dodatkowo uzytkownik ma mozliwos¢ weryfikacji urzadzen multimedialnych typu mikrofon czy
kamera.
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Przetestuj swoj obraz | dzwiek

Wyjscie audio PRZETESTUJ

Uy Mikrofon

1 Kamera

Rysunek 9. Sekcja weryfikacji urzgdzen multimedialnych

W przypadku pojawienia sie jakichkolwiek probleméw z dziataniem, nalezy zapoznac¢ sie ze
wskazéwkami widocznymi pod kazdym z elementow lub skontaktowaé bezposrednio z

organizatorem wydarzenia.
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